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Short Abstract

O Projeto OCTO NOVA é uma iniciativa da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Universidade NOVA de Lisboa que visa
complementar o desenvolvimento de competéncias fundamentais, como o pensamento criativo e a resolucdo de
problemas, em criangas do 4.° ano do 1.° ciclo do ensino basico.

O projeto promove o desenvolvimento e aplicacdo de atividades que colocam as criangas em situa¢des desafiantes do
seu dia a dia. As situacdes criadas contribuem para o desenvolvimento de competéncias gerais de decomposicdo de
problemas, raciocinio por analogia, separacdo entre o essencial e o acessorio (abstracdo) e de sistematizacdo na descri¢do
de processos e de informacdo. A aprendizagem de conceitos fundamentais como o raciocinio légico, a detecdo e
utilizacdo de padrdes em informagdo, o desenho e execuc¢do de algoritmos, aliados a abordagens de experimentacdo e
criacdo incremental de solucdes e ao trabalho em equipa, é essencial para uma transposi¢do bem-sucedida de
conhecimento na resolu¢do de problemas para contextos novos e inesperados.

O projeto decorreu em dois anos letivos e envolveu cerca de 20 membros de diversas areas da faculdade e 14 professores
do ensino basico de diversos agrupamentos da grande Lisboa. Foram desenvolvidas em coautoria 10 atividades
unplugged de pensamento computacional, disponiveis para aplicagdo em sala de aula. As atividades foram aplicadas
experimentalmente em sala de aula a 146 alunos participantes. Com envolvimento significativo de toda a equipa foram
desenvolvidos materiais de apoio como fichas de trabalho, materiais tangiveis em papel, em plastico recorrendo a
impressado 3D, ou outros preparados em madeira.



